
 

Comment? 
L’élève lance le dé.  
Le nombre obtenu au dé indique le nombre de cases que le pion doit avancer. Il existe des cases qui permettent des sauts en avant, 
d’autres sont des retours en arrière. 

L’élève lance ensuite le move cube pour connaître le poste à accomplir.  
 
 

 
Référence : La mascotte est celle des jeux olympiques de Rio 2016. http://www.olympic.org/fr/mascottes 
  

Jeu de l’oie 
Sur le thème des jeux olympiques rio 2016 
	

http://www.vistawell.ch/chfr/recherche/move%20cube	
Set de 3 Move Cubes  
	

Matériel 
Jeu de l’oie, dés, pions, description des postes à glisser dans le move cube  



	


